Ejemplo / Example 2.06: Vibrato
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3. Configuracion Movil / Mobile Configuration: http://soundcool.org/es/manual# Toc449082859
4. Abre tus propios sonidos en el Player. (Ver ex1.01) / Open your own sounds in the Player. (See ex1.01)

Pulsa Loop. / Press Loop.
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Pulsa Play y escucha el resultado. /
Press Play and listen to the result.
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Ahora, aumenta la frecuencia y escucha el resultado. / Now, increase the frequency and listen to the result.
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Ahora sigue probando tus propias ideas. Las posibilidades de Soundcool son infinitas!

Now, keep trying your own ideas. Soundcool possibilities are endless!



http://soundcool.org/es/manual#_Toc449082859

